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The goal of this project is to find effective
migration planning methods for mobile agents. We
have developed two-steps hybrid planning methods,
which is consisted of static planning and dynamic
planning. In static planning, all the cost factors related
the MA’s tasks is pre-computed by using TSP-like
algorithm to scheduling a travel route. In the dynamic
planning stage, greedy computations are performed
after the MA is dispatched to determine the next
visiting node. Besides, we have also applied the
planning concepts to query distribution for distributed
digital libraries.











































(a) TI-OI(Time-Independent, Order-Independent) ff :
例如節點之上站費用。
(b) TI-OD(Time-Independent, Order-Dependent) of :
例如網路的頻寬。
(c) TD-OI(Time-Dependent, Order-Independent) tf :
例如節點上停留MA之個數。
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而在節點 i時，Greedy的計算法則為:






























假 設 MA 路 徑 節 點 次 序 為





點 4 之位置，作為 MA 之下一個前往之目標
節 點 ， 故 MA 的 路 徑 將 微 調 為
1 ® 2 ® 3 ®® 4 ® 5 ® 6 ® 8，與原有之
行 程 比 較 下 ， 僅 需 比 較 原 路 徑 成 本
( )8,77,64,3 ,, CostCostCost 與新路徑成本



























分別以 CPU時間之使用費($/sec, ff 因子)﹑網路接






有較好的效率；而對於兼顧 PRICE 與 TIME 需求
時，則 MA 執行的費用及時間均能有效的降低 。
下表列出三種不同需求考量時，MA執行費用及時
間降低之比率。
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